BOLSILIBROS DE CIENCIA-FICCION

Inspirada en el espiritu de los grandes bolsilibros de aventuras y ciencia ficcion, Zarkons!! recupera el placer
de las novelas de bolsillo con una historia épica que abarca miles de anos. Descubre con cada episodio el en-
frentamiento entre la humanidad y el Imperio Zarkon, construyendo poco a poco su universo, lleno de
accion, exploracion y misterios por desvelar. Ciencia ficcion, exploracion, misterio y accion se combinan en
una saga concebida al mas puro estilo de los clasicos bolsilibros espanoles, donde cada volumen amplia un
universo repleto de personajes, tecnologias, leyendas y civilizaciones enfrentadas.

Al

1 BOLSILIBRO LINEA VERDE

- ZARKONS!!-

— La llegada de los Dioses —

2 GLOSARIO ZARKON

escrito por Ronald Clark Howard

Con el numero 1

Mucho antes de que comenzara la conquistade la
Tierra, existia un mundo gobernado por antiguas
tradiciones, tecnologia imposible y un vasto impe-
rio estelar. El Glosario Zarkon reune los conoci-
mientos esenciales sobre su historia, sus pueblos,
su ciencia, sus fuerzas militares y los protagonis-
tas de la saga. Una guia imprescindible para com-
prender todos los detalles del conflicto que esta a

Una nave procedente de las estrellas.
Cuatro exploradores. Un planeta llamado
Tierra en los albores de la civilizacion.
Mientras el Imperio Zarkon inicia la mayor
expedicion de su historia, el destino de la
humanidad esta a punto de cambiar para
siempre. Comienza la epopeya que dara

origen al universo de Madelman 2050.

[ CARACTERISTICAS DE LA EDICION |

B FORMATO:
105 x 150 mm.

B ENCUADERNACION:
Rustica fresada de 58 paginas en B/N.

I CUBIERTAS:
A todo color.

punto de comenzar.
*

CARACTERISTICAS DE LA EDICION

B FORMATO:
105 x 150 mm.

B ENCUADERNACION:

Ruastica fresada.
Mumeros de paginas por determinar.

Il CUBIERTAS:

A todo color.
Cartulina estucada.

L Cartulina estucada.
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EN EMOCIONANTES HISTORIAS
QUE NO PODRAS DEJAR DE LEER.

S

UNA COLECCION UNICA PARA




LINEA VERDE

m—

-

RKONS

-

2N

BOLSILIBROS DE CIENCIA-FICCION

Inspirada en el espiritu de los grandes bolsilibros de aventuras y ciencia ficcion, Zar-
kons!! recupera el placer de las novelas de bolsillo con una historia épica que abarca
miles de anos. Descubre con cada episodio el enfrentamiento entre la humanidad y el

Imperio Zarkon, construyendo poco a poco su universo, lleno de accion, exploraciony
misterios por desvelar. Ciencia ficcion, exploracion, misterio y accion se combinan en
una saga concebida al mas puro estilo de los clasicos bolsilibros espanoles, donde cada

volumen amplia un universo repleto de personajes, tecnologias, leyendas y civilizacio-
nes enfrentadas.

- Z ARKONS JJ = — Lallegada de los Dioses —
) BOLSILIBRO LINEA VERDE

La Tierra aun no conoce los imperios, las grandes ciudades ni el poder de la ciencia.
Mientras las primeras civilizaciones apenas comienzan a surgir, una gigantesca
nave procedente de las profundidades del espacio alcanza la orbita del planeta
tras un viaje de décadas en criosueno. Sus ocupantes originarios del planeta
Zarkon, son pioneros en una aventura de la que posiblemente no regresen con
vida. Lo que parecia una simple mision de exploracion acabara convirtiéndose en
el primer capitulo de una historia que permanecera oculta durante milenios. Un
encuentro inesperado, decisiones que cambiaran el destino de dos mundos vy el
nacimiento de una leyenda que llegara hasta el ano 2050.

Comienza |la epopeya de los Zarkons!!
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- SERIE VERDE-LA LLEGADA DE LOS DIOSES - -

CARACTERISTICAS DE LA EDICION
B FORMATO: B CUBIERTAS:

105 x 150 mm. A todo color. Cartulina estucada.

B ENCUADERNACION: B ILUSTRADO:

Contiene 13 ilustraciones exclusivas
y mucho mas!

Rustica fresada de 58 paginas en B/N.

ACCION % AVENTURA * MISTERIO * TECNOLOGIA * FUTURO

I11. Camuflaje

El viaje avanzaba lenta e inexorablemente. Cada dia discurria entre aprender algo
nuevo y conservar lo que ya sabian. Su relacion fue haciéndose mas estrecha, salvo
Baltar que seguia manteniendo una respetable, pero cercana, distancia con los demas.

Las dependencias de socializacion eran suficiente para los cuatro. Kara pasaba largo
tiempo meditando en la capilla de Tekhmet, mientras Raptor y Gekkus median sus
fuerzas en el gimnasio entre risas y bromas. Baltar ocupaba su tiempo personal en la
biblioteca. La propreteia sentia curiosidad por los estudios del epistemonikon, pero
este no decia una palabra durante las comidas.

Hasta que un dia se presento ante ellos y, sonriendo al estilo sindaptyde, dijo:

— Por fin, lo tengo. Acompanadme a la biblioteca.

Todos dejaron sus actividades y se reunieron con Baltar. La biblioteca era una mezcla
entre despacho, archivo, laboratorio y vertedero.

Tras la mesa central, Baltar mostraba el casco de su traje de supervivencia sin las
antenas desplegadas.

— Una de misiones en nuestra expedicion es tomar datos del planeta que
encontremos v, si es habitable, aterrizar v mezclarnos con los habitantes, si nuestra
fisionomia lo permite.

— Me cuesssta creer que encontremosss ssseresss COmo nosssotrosss tan lejosss.
— Cierto, Gekkus. Hasta ahora nuestras exploraciones no han encontrado vida en
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— Listos y revisados. Todas las luces en verde, Macrobase.

— Listos y revisados. Todas la luces en verde, Khomonoia. La mision puede
continuar.

— Perfecto, Macrobase. Comienza la secuencia de despegue. Inicio ignicion de los
motores fotonicos .

— Comprobado.

— La temperatura asciende pmgrur‘.h’mncntﬂ.

— Comprobado.

— Inicio aceleracion hasta alcanzar potencia de despegue.

— Cuenta atras, Khomonoia. Mucha suerte, que Tekhmet les acomparie.

— Abarh, beder, sorse, sishi, shei, bors, laur, irur, bi, ban. Despegue.

Los cohetes del Khomonoia liberaron toda su potencia, provocando una
dﬂf]ugruciﬁn que, por poco, no alcanzo el centro de control de la Macrobase Uno.
Con exasperante lentitud la nave se soltd de la plataforma de despegue y comenzo a
elevarse en una trayectoria que fue acompasandose a la curvatura del planeta.
Después de unos minutos de incertidumbre, ¢l Khomonoia se puso en contacto con
la Macrobase Uno: todo habia ido bien, acababan de dejar la atmosfera de Zarkon
rumbo al pasillo cudntico nimero 16-b.

Los cohetes auxiliares fueron expulsados al poco de salir de la atmastera.

La tripulacion activo el motor fotonico del cohete de impulso que permitiria superar
la influencia del planeta y la atraccion gravitacional de los dos soles de su sistema.

La entrada al pasillo cuantico en cuestion se encontraba a 40 unidades astronomicas,
lo que se traducia en un viaje de casi un ciclo solar.

La tripulacion habia sido cuidadosamente seleccionada para superar la dureza del
viaje inicial y enfrentarse a la cruda realidad: en el mejor de los casos cuando
regresaran, habrian pasado sesenta ciclos, en el peor... no volverian.

— Entrando en gravedad cero. Parametros automaticos activados. Companeros, ya
podemos liberarnos de estos cinturones.— Dijo la propreteia Kara.

— Genial, kaack, piloto Kara,—en la frialdad del mercenario Raptor se notaba su
disgusto por la eleccion de Kara como lider de la expedicion.— Por fin, kaack,
puedo liberarme de este yugo.
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EN EMOCIONANTES HISTORIAS QUE NO PODRAS DEJAR DE LEER.
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Ter. VOLUMEN DEL GLOSARIO ZARKON

Veinte paginas para descubrir todo aguello que nunca pudo contarse durante la aven-
tura. El Glosario Zarkon reune por primera vez la informacion esencial del universo
creado para esta coleccidon: biografias, jerarquias militares, especies, tecnologia, ar-
mamento, cronologia, mapas estelares, organizaciones, curiosidades y abundante ma-
terial grafico. No se trata unicamente de un complemento, sino de una autentica guia
de referencia que amplia el mundo de los bolsilibros y revela los secretos de un mundo
desconocido. 20 paginas concebidas como un auténtico dossier, indispensable tanto
para los nuevos lectores como para los coleccionistas que desean conocer hasta el
ultimo detalle de este universo.

GLOSARIO ZARKON

escrito por Ronald Clark Howard

Mucho antes de que comenzara la conquista de la Tierra, existia un
mundo gobernado por antiguas tradiciones, tecnologia imposible y un
Incipienteimperio estelar. El Glosario Zarkonrelne los conocimientos
esenclales sobre su historia, sus pueblos, su ciencia, sus fuerzas milita-
res y los protagonistas de la saga. Una guia imprescindible para com-
prender todos los detalles del conflicto que esta a punto de comenzar.
Incluido con el primer numero del BOLSILIBRO.

CARACTERISTICAS DE LA EDICION

B FORMATO: B CUBIERTAS:

105 x 150 mm. A todo color.
Cartulina estucada.

B ENCUADERNACION: [ ILUSTRADO:

Rustica fresada. Contiene 5 ilustraciones exclusivas

FUTURO

* (1. Personajes

Baltar - Epistemonikon del gran Laberinto Subterradneo de Ox.
Este sindaptyde forma parte de la subespecie morada. Es callado y taciturno, pero leal con
aquellos otros zarkons con los que entabla amistad. Su campo de estudio principal es la

biologia.

Beles

Pastor ibero, residente en Monte Arrago. Forma parte de la milicia de los Balkarsken.
Primer contacto humano de los Zarkons.

Gekkus

Experto en comunicacion cuantica, heredero de una larga estirpe de Dragomanes del
Gran Crater. De caracter afable, este serpentrax es todo lo contrario a sus compatriotas

de Dura Coia.

Kara - Propreteia de las legiones de la Confederacion de Naciones.
Experta piloto en viajes a través de pasillos cuanticos. Fue elegida personalmente por el

Consul Likargo como comandante de la mision Khomoénoia.

leﬂrgﬂ - Vigésimo tercer Consul de la Confederacion de Naciones.
Se le atribuyen las directrices de exploracion espacial, para regular las misiones en las que

se demostrase la presencia de vida inteligente.

0.R.C.O - Operador de Radiocomuncaciones Cudnticas y Orbitales.

Esta unidad autémata computerizada fue creada durante la mision Khomonoia por

Gekkus. Su directriz principal es la transmision de informes de mision.

Raptor - Megacaptor de asalto del Mercenariado.
Hijo de la Suma Sacerdotisa de Tekhmet. Eligio ser escolta cientifico, un destino poco
usual para las crueles tropas mercenarias

10

Mercenariado

El Mercenariado es una institucion militar de larga tradicion en Zarkon.

Sus integrantes son ejemplares de los batrachioi, Gnica y exclusivamente machos.
Estos son hijos de las sacerdotisas de Tekhmet. Los machos batrachioi viven en el Gran
Templo hasta los seis ciclos de vida, momento en el que pasan al Mercenariado. Alli reciben
educacion civica y militar, en un estricto régimen disenado para crear soldados
obedientes y letales.

Se prioriza la disciplina colectiva, la fuerza fisica y la lealtad a Tekhmet y la Confederacion.
En el Mercenariado rigen los mismos grados que en las legiones, salvo dos excepciones.

Mercenario

Tropa basica de infanteria, similar a los hastatores. Su equipamiento incluye diversas
armas blancas, puesto que el combate cuerpo a cuerpo es su especialidad.

Debido a esto, altos cargos de la Confederacion solicitan sus servicios como escolta.

Megacaptor de asalto

Tropa de infanteria pesada. Los mercenarios que demuestran letalidad en combate o
destacan por su destreza en el mando pueden acceder al grado de Megacaptor de asalto.
Son asignados a misiones de especial dificultad o de alto secreto.

Speculatoria

La Speculatoria es el servicio secreto del ejército de la confederacion.

Speculator/speculateia
Miembros del servicio secreto, son reclutados entre todos
los estratos de la sociedad. Reciben entrenamiento y
formacion en el uso de armas, manejo de explosivos,
técnicas de interrogatorio y
de investigacion.
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02. Especies Zarkon

BATRACHIOI

Los batrachioi son reptiles anfibios de color azul que habitan principalmente en las
regiones acudticas y humedas, como lagos, rios y pantanos. Son conocidos por ser
habiles guerreros. Evolucionaron de Dipsochelys, un anfibio acorazado con un
caparazon que le cubria la espalda y un plastron compuesto de siete placas flexibles.

A lo largo de su desarrollo como especie inteligente, las placas protectoras fueron
integrandose en la musculatura del torso, proporcionando una resistencia extraordinaria
en la lucha cuerpo a cuerpo. No son tan numerosos como otras razas en Zarkon.

Las hembras batrachioi ocupan un lugar especial en la sociedad debido a su posicion
como sacerdotisas de Tekhmet, su diosa madre, y su papel de consejeras politicas.

Los machos son muy valorados como soldados de fortuna e instructores en las tropas
del ejército imperial. Entre los batrachioi existe una subespecie cuya piel es de color
marron y tienen intensos ojos azules. Evolucionaron para vivir en las cdlidas aguas
del cinturén volcinico.

SAURIANS

Los saurians son reptiles de piel verde, conocidos por su agilidad y destreza en
la caza. Se encuentran principalmente en las regiones selvaticas del continente
norte, donde su pigmentacion epidérmica les permitia acechar a sus presas con facilidad.

Evolucionaron del Antrodemus, género extinto de depredadoresbipedos de gran
tamario que, segun los cientificos de Zarkon, debieron ser la cima de la cadena trofica de
su lugar de origen.

El comportamiento social de estos individuos tendia hacia lo cooperativo, cazando en
manadas, lo que anticipaba una capacidad estratégica que desarrollaron a lo largo de
su evolucion. Dentro de la estructura social de Zarkon, los saurians ocupan un lugar
destacado como casta guerrera. Han sido historicamente lideres en el campo militar y han
desempenado roles clave en la defensa del planeta.

11

04. Gobierno

Consul

El mas alto rango de la politica en Zarkon es el Consulado.

Los consules se eligen entre los miembros del Senado de Naciones, por votacion de los
propios senadores. Encabeza el TADKON vy dirige la politica de la Confederacion.

Chambelan

Secretario plenipotenciario de los consules. Son guardianes del sello consular, gestionan
las peticiones que llegan al Consul y pueden dar respuesta a asuntos de diversa indole.

Dragoman del Gran Crater

Ultimo representante diplomatico de la Confederacion.

Este cargo existe desde los tiempos del Consulado de los Mares del Sur.

En la Confederacion, el Dragoman recibe a los diferentes embajadores de las Naciones y
representa al Consul en algunas ceremonias religiosas.

L ] - [l
Epistemonikon
Gran gum'diein de los conocimientos del Laberinto subterraneo de Ox. Es L‘lﬂgidu entre
los cientificos y artistas mds relevantes del momento.

Senado

Institucion representativa de las naciones en la Confederacion.

Es el organo legislativo, Cada nacion envia un senador, elegido por sus compatriotas, que
se encarga de trasladar los asuntos e inquietudes de sus conciudadanos al TADKON.

Suma sacerdotisa

Cabeza del culto a Tekhmet, la Gran Madre dadora de vida. Oficia de canciller del Consul
y €5 SU mayor consejera.

Todas las sacerdotisas son hembras batriachioi, no hay ningin caso de una Suma
Sacerdotisa de otra especie.
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IB“ISIIIBB“S. Inspirada en el espiritu de los grandes bolsilibros de aventuras y ciencia ficcion, Zarkons!! recupera el placer de las hovelas de bolsillo con una historia épica
4 gue abarca miles de anos. Descubre con cada episodio el enfrentamiento entre la humanidad y el Imperio Zarkon, construyendo poco a poco su universo, lleno

de accidn, exploracidon y misterios por desvelar. Todo esto se combinan en una saga concebida al mas puro estilo de los clasicos bolsilibros espanoles, donde
cada volumen amplia un universo repleto de personajes, tecnologias, leyendas y civilizaciones enfrentadas.
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iREGALO ESPECIAL DE LANZAMIENTO!

Con el Bolsilibro N° 1 llévate GRATIS

uno de estos cuatro espectaculares puntos de libro reversi-
bles con los personajes de |la aventura.
4 modelos exclusivos para descubrlr.

Uno distinto en cada ejemplar... jelegido al azar!
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jConsigue los cuatro y completa la coleccion! AR _ 9 )
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Arte exclusivo con auténtica estética retro My
y acabado de impresion clasico, 040 1w
creado especialmente para esta coleccion.
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